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SocialVR-Tagung: Präsenzveranstaltung in Virtual Reality
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• veranstaltet durch Universitäten Potsdam 
und Duisburg-Essen

• Tagungszeitraum: 2.11. – 11.12.2020

• Thema: Verankerung von VR/AR in der 
beruflichen Bildung

• größtenteils in AltspaceVR 
(VR-HMD oder PC)

• 114 Anmeldungen

Rahmendaten der Tagung



3Institut für Informatik, Lehrstuhl für Didaktik der Informatik / Informatik und Gesellschaft



4

• 2-3 Sessions/Woche

• Dauer: max. 2 Stunden

• Discord als Begleittool

• diskussionsorientiert

• verschiedene Sessionformate
• Keynotes

• Panel-Diskussionen

• Impulsvorträge

• Exkursionen

• Social Event

Tagungsablauf
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Fazit

• SocialVR für wissenschaftliche Tagungen 
geeignet

• Evaluierung skizziert vielschichtiges Bild 
von wissenschaftlichen Tagungen in 
SocialVR

• Abwägen von Potentialen und 
Herausforderungen im individuellen Fall 
(z.B. Thema, Tagungsformate, 
Zielgruppe) 
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• Tagungswebseite

https://www.cs.uni-potsdam.de/socialvr

• SocialMedia-Hashtag: #SocialVRARBB

Weiterführende Informationen

…

https://www.cs.uni-potsdam.de/socialvr
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